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YARNY, MEDUSA UND EIN ELEFANT:  

Das Handwerk schwedischer Computerspiele 

Eine Designausstellung

25. Sep – 19. Dez 2021 | Felleshus der Nordischen Botschaften, Rauchstraße 1, 10787 Berlin

Eintritt frei, empfohlen ab 12 Jahre | nordischebotschaften.org

Computer- und Videospiele gibt es überall. Aber was wissen wir 

eigentlich über die kreativen Entwicklungsprozesse hinter den 

Bildschirmen? In der Ausstellung „Yarny, Medusa und ein Elefant: Das 

Handwerk schwedischer Computerspiele” erhalten die Besucher*innen 

einen Einblick in das unbekannte Handwerk schwedischen Spieledesigns 

– durch erstmals in Deutschland gezeigte Skizzenbücher, Illustrationen,

Prototypen, Filmen und andere Exponate.

Präsentiert werden fünf verschiedene Studios mit ausgewählten Spielen 

und ihren Entwickler*innen und Designer*innen: Avalanche Studios / 

Coldwood Interactive / Landfall Games / Might and Delight / Neat 

Corporation. 

Die Ausstellung wurde entwickelt von ArkDes, Schwedens nationalem 

Zentrum für Architektur und Design und Illustratörscentrum, dem 

schwedischen Vermittler von Illustrator*innen, Grafikdesigner*innen, 

Trickfilmer*innen, Spieldesigner*innen und Comiczeichner*innen, mit 

Unterstützung der Stadt und der Region Stockholm. 

Ausstellungskurator: James Taylor-Foster 

Co-Kuratorin: Sofia Östlund 

Initiatorinnen: Caroline Agné und Josefine Engström (beide Illustratörcentrum) 

Vernissage am Freitag, dem 24. September | Einlass: 17.00 Uhr 

17:30 Uhr – Podiumsgespräch mit Co-Kuratorin Sofia Östlund (ArkDes) und Matthias Oborski 

(Computerspielemuseum) über Design und Computerspiele (Moderation: Lara Keilbart) 

18:30 Uhr – Ausstellungsbesichtigung mit Musik (DJ City) 

Es gilt die 3G-Regel. Anmeldung bei Elisabeth Mayr, elisabeth.mayr@gov.se 

Rahmenprogramm und Kooperationen 

Das Rahmenprogramm wurde von der Schwedischen Botschaft zusammen mit den Branchenorganisationen 

Dataspelsbranschen (Schweden) und Game (Deutschland) entwickelt. So werden Kinderworkshops stattfinden, 

ein Seminar zum Computerspiel in der Schule, Branchenevents und eine Expertentreffen. Im 

Computerspielemuseum in Berlin können während der Ausstellungsdauer auch einige der in der Ausstellung 

vorgestellten Spiele getestet werden. 

Honorarfrei verwendbares Bildmaterial finden Sie unter diesem Link: Yarny, Medusa och en elefant (arkdes.se) 

Bitte denken Sie unbedingt an einen Copyrightnachweis (siehe Dateiname). 

Pressekontakt an der Schwedischen Botschaft: Elisabeth Mayr, elisabeth.mayr@gov.se, 0172-526 22 59 
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